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EDUFISI-DESCANSOS PEDAGÓGICOS RECREANDO EN VALORES - JUEGO LIMPIO
Integración lúdica  deportiva, como la celebración del torneo interclases, indercolegiados  “Los valores Primero”, como una manera de empezar con los descansos pedagógicos,  organizada  por los docentes del  área de educación física profesora Francis Asprilla Bonilla y  Águeda Sánchez de la institución educativa Jorge Robledo del Municipio de Medellín, compartiendo una actividad lúdica y pedagógica que los  lleve a la socialización lúdico deportiva del juego limpio y valores en la que los participantes refuercen la disciplina deportiva como el micro-fútbol y el voleibol  participando en sana competencia y generando un espacio de integración activa por parte de los educandos.  

OBJETIVO GENERAL

Mejorar la calidad académica y disciplinaria por medio de los deportes y la buena utilización del tiempo libre de los estudiantes, resaltando los valores para afianzar la identidad y favorecer el desarrollo integral del individuo.

OBJETIVOS  ESPECIFICOS 

· Fomentar actividades en horas de recreo que contribuyan a una sana diversión. 

· Participar de los juegos indercolegiados como herramienta para la integración de los estudiantes con jóvenes de otras instituciones así mismo dar a conocer la institución.

· Propiciar un espacio para la utilización del tiempo libre y enriquecer en valores deportivos como el juego limpio, en los descansos participando del torneo interclases. 

· Promover la práctica de la disciplina deportiva micro-fútbol, voleibol. Baloncesto, ajedrez y otros deportes en los descansos, acompañado de actividades lúdicas recreativas, disfrutando sanamente de los juegos propuestos. 

· Fortalecer la permanencia de los niñ@s y jóvenes de la institución en los eventos programados (interclases). 

· Generar un espacio de integración social entre los participantes de las actividades; grados de primaria, secundaria y media con  los docentes a cargo.

· Promover el respeto y responsabilidad por los deberes y derechos de los niñ@s.

· Favorecer la integración de la familia robledista a través de actividades de convivencia  que fortalezcan sus valores.
· Realizar salidas pedagógicas y de convivencia institucional.
· Proporcionar un continuo apoyo al programa de enseñanza – aprendizaje. 

· Habituarlos a la utilización de la biblioteca con finalidades recreativas,  informativa y de educación permanente.

· Ofrecer oportunidades para realizar experiencias de creación y utilización de información a fín de adquirir conocimientos, comprender y desarrollar la imaginación.
JUSTIFICACION

El ministerio de Educación Nacional a través de la Ley General 115 de 1994 establece la necesidad de abrir un espacio institucional donde  se desarrollen las actividades lúdicas, culturales, deportivas y sociales y pueden los educadores participar masivamente, combinando las actividades académicas del plan de estudios con la Recreación en toda su dimensión.

Este proyecto es importante porque les da la oportunidad a  los niños y jóvenes de la institución participar en actividades recreativas durante los descansos. Los torneos son sumamente necesarios en las instituciones  porque a través de ellos, se generan espacios de pertenencia  e integración favoreciendo la construcción de un nuevo perfil escolar, orientado a la convivencia escolar.

El desarrollo de valores actitudinales como la solidaridad, la cooperación, la responsabilidad, el respeto por el otro, la tolerancia y el  trabajo en grupo entre otros.

El tiempo libre en ausencia de las actividades académicas y de formación debe ser reconocido como un espacio propio de otras actividades necesarias para la comunidad escolar como la recreación, la lúdica, el juego, el deporte y la socialización.

La lúdica, el disfrute y el tiempo libre son inherentes a los niños y niñas de las instituciones educativas por ello la importancia de nutrir estos espacios y momentos, con actividades que generen mayor placer para ellos y al mismo tiempo socialicen y aprendan de las actividades extracurriculares. 

La integración lúdica deportiva  le permite a los participantes adquirir conocimiento de otras disciplinas deportivas, al igual que garantiza en su práctica un enriquecimiento motriz que genera fortaleza en su proceso de formación deportiva, permitiendo el disfrute de la socialización por medio de actividades lúdicas dirigidas ( indercolegiados, intercambios deportivos con otras instituciones) programas deportivos dirigidos por el INDER (hinchas por la paz),  desde la secretaria de educación (superate con el deporte ) e indercolegiados de caracter privado  (copa gatorade)  y la integración con los docentes del área de educación física. Generando un espacio para la participación en sana competencia en varias disciplinas deportivas sea cual sea su deporte base como participante de las actividades extracurriculares en deportes.

La integración lúdica deportiva está dirigida a todos los niñ@s y jóvenes  de la institución educativa Jorge Robledo como un espacio para la sana utilización del tiempo libre y de formación personal.

El tiempo libre de los estudiantes  incluye  espacio habilitado  como es la biblioteca la cual sirve de apoyo para las actividades académicas, de construcción intelectual.

Solo apoyando a los niñ@s y jóvenes en edad escolar estaremos construyendo futuro al mismo tiempo que les permite formarse como personas, ciudadanos de bien y deportistas para el futuro.

La biblioteca como espacio educativo institucional, cobra su  importancia en la búsqueda que posee el estudiante de abrirse cada día al mundo, de retomarla como centro de interés formativo en el uso del tiempo libre.
MARCO LEGAL

· El derecho, sin discriminación de todas las personas a la recreación, a la práctica del deporte y al aprovechamiento del tiempo libre está consagrado en el articulo 52 de la Constitución Política de 1991.

ARTICULO 52. <Artículo modificado por el artículo 1 del Acto Legislativo No. 2 

de 2000. El nuevo texto es el siguiente:> El ejercicio del deporte, sus 

manifestaciones recreativas, competitivas y autóctonas tienen como función la 

formación integral de las personas, preservar y desarrollar una mejor salud en 

el ser humano.  

El deporte y la recreación, forman parte de la educación y constituyen gasto 

público social. 

<Concordancias> 

Ley 1029 de 2006

Se reconoce el derecho de todas las personas a la recreación, a la práctica del 

deporte y al aprovechamiento del tiempo libre. 

 El Estado fomentará estas actividades e inspeccionará, vigilará y controlará las 

organizaciones deportivas y recreativas cuya estructura y propiedad deberán 

ser democráticas.  
· El artículo 14 de la Ley General de Educación 115 de 1994 dice  (literal b):
· El aprovechamiento del tiempo libre.

· El fomento de las diversas culturales.

· La práctica de la educación física.

· La práctica de la recreación.

· La práctica del deporte formativo-educativo.

· La práctica de los torneos escolares.

El derecho debe contemplar actividades lúdicas, culturales, deportivas y sociales, según el interés del estudiante.

· Considera como fin de la educación en Colombia,  y acorde con el art 67 de la Constitución Política de Colombia es lo establecido en el articulo 5 de la ley 115 del 94 en el numeral 12 que establece “La formación para la Promoción y preservación de la salud y la higiene, la prevención integral de problemas sociales relevantes, la educación física, la recreación y el deporte y la utilización adecuada del tiempo libre”.

· Ley general del deporte ley 181 del  95.

· Ley de infancia y adolescencia: articulo 30 y 31
· Convención internacional de los derechos del niño: artículo 31.

Ley 934 política de desarrollo nacional de la educación física.

Artículo 2: Todo establecimiento educativo del país deberá incluir en su P.E.I., además del plan integral de área de educación física, recreación y deporte, las acciones o proyectos pedagógicos complementarios del área. Dichos proyectos pedagógicos complementarios se desarrollaran en todos los niveles educativos con que cuenta la institución y propenderá a la integración de la comunidad educativa.
·  Ley 115 del 1994 objetivos específicos de la educación básica en el ciclo de secundaria en el artículo 22 expresa que uno de los objetivos específicos de la educación básica hace referencia a la práctica de la recreación y los deportes, la participación y organización juvenil  y la utilización adecuada del tiempo libre.

· El decreto 1860 donde se reglamenta la Ley General, proyecto educativo institucional. Articulo 14  # 6 manifiesta que para lograr la formación integral de los  educandos se hace necesaria la implementación de actividades 

Pedagógicas relacionadas con la educación sexual, para el uso del tiempo 

libre, para el aprovechamiento y conservación del ambiente y en general 

para todos los valores humanos.

MARCO CONCEPTUAL

Al llegar el niño a la escuela, trae consigo aptitudes innatas para el arte, para la ciencia, para el deporte, para el amor a los demás y debería encontrar propuestas que promuevan acciones sistemáticas con los programas curriculares acordes con las exigencias del momento histórico, encaminados a su verdadero desarrollo como actor principal.

Por lo tanto, se requiere diseñar y coordinar nuevas alternativas en los campos de la educación física, la recreación y el deporte para responder al reto que el futuro nos impone, de modo que una nueva educación de nuestra niñez y nuestra juventud integre la escuela a la vida de la comunidad..

El desarrollo del proceso de enseñanza-aprendizaje, debe llevarse a cabo, a partir del juego, la lúdica,  la recreación y el deporte entendiendo cada una de ellas como:

a) DEPORTE: Actividad física ejercida como juego o competición sujeto a normas, cuya práctica supone entrenamiento y buen estado físico. 

b) RECREACION: Es la acción voluntaria para divertirse, alegrar o deleitarse de manera espontánea o dirigida como parte de un  acto de animación sociocultural, educativo o de grupo.

c) JUEGO: Es la acción libre espontánea y con normas concertadas entre las partes, en la cual se establece una relación de carácter lúdico consigo mismo, con los demás sujetos, con la naturaleza o con los objetos que entran en dicha relación.

d) LUDICA: Es la relación del hombre consigo mismo y con el medio natural y social, en un acto supremo de libertad y de goce que da origen al arte y demás expresiones del pensamiento creativo.

“La naturaleza del deporte es la de ser juego, pero como tal, se le puede orientar hacia uno de estos tres fines:

La competencia para  el alto rendimiento, lo  recreativo y lo formativo. Al llevar a cabo las prácticas deportivas, con  frecuencia ocurre la intersección de estos cuatro fines, por lo cual es posible  hablar del deporte competitivo, formativo y recreativo, pero sin una  línea tan precisa   que nos permita hablar de cuatro cosas diferentes.

Sin embargo; para esta dirección, el objeto   nuestro está referido a los aspectos formativos y recreativos del deporte. 
“La práctica de actividades recreativas, es sin duda alguna un pilar de fortalecimiento del carácter y la responsabilidad del hombre. Los juegos básicos o primarios, conforman el ingrediente principal de la recreación, y por ende, la apropiación de una buena higiene mental, así, cuando estemos en capacidad de entender el juego como una necesidad social nos habremos identificado con el mundo alegre de los niños y estaremos respondiendo el reto que `plantea los problemas de la sociedad moderna de buscar alternativas y aportes a la necesidad de la recreación comunitaria.
La recreación como parte del quehacer cultural, no puede estar desligada del proceso recreativo, pero no puede tampoco vincularse al como la posibilidad de enseñar recreación; la recreación no se enseña: es inherente al hombre, como que corresponde a su capacidad recreativa y productiva y a su identidad como tal”

LA RECREACION: Es, antes que todo, una acción libre; si  se lleva implícita la orden o  el mando, pierde su condición esencial.

ES  libre porque se puede abandonar en cualquier instante, no es un haber, no es una  tarea, es una  acción  que   se escoge por voluntad propia.

“la recreación  es la  práctica de actividades en el  tiempo libre, que proporcionan diversión y participación voluntaria.

Educación física es el proceso pedagógico  de influencia  que tiene las actividades físicas en el desarrollo multilateral del hombre  con la ayuda  de los agentes naturales aire, sol y agua.

“Deporte  es todo  tipo  de ejercicio con pruebas de  agilidad, resistencia,  fuerza, flexibilidad velocidad,  su finalidad  es conservar  la   belleza natural  la salud”
“todo hecho  cultural está ligado a   la    educación. Todo hecho   educativo a de estar involucrado al proceso recreativo. Toda acción recreativa constituye   la oportunidad  de enriquecer el hecho cultural. Nuestra identidad no podrá ser débil, por lo contrario, será más fuerte en la medida de la correspondencia del quehacer cotidiano en esto principios”

“La lúdica es la posibilidad del goce profundo y de expresión  de  libertad  para el encuentro del hombre consigo mismo.

 El juego hace parte del patrimonio cultural, por ser portador de historia de los valores, de las tradiciones de  las riquezas espirituales que cada  generación acumula.

METODOLOGIA

Se propone la siguiente metodología.
1. Hacer un inventario de recursos físicos (escenarios, placas, patios  áreas libres) recursos humanos (profesor de educación física, alfabetizador alumno con habilidades, profesor voluntario, entre otros) recursos materiales y didácticos  (balones, pelotas, tableros de  ajedrez, lazos, aros, mesa de tenis,  bastones entre otras.

2. Una vez recolectada la información sobre recursos disponibles, se seleccionan las actividades o eventos   que se pueden programar y desarrollar  en  la institución.

3. Cuando se tiene el listado de  actividades seleccionadas y los  encargados de las inscripciones, se da a conocer al estudiando  y educadores para que se inscriban voluntariamente de acuerdo a sus intereses, aptitudes.

4. Una vez terminen las inscripciones, se organizarán los eventos, competencias concursos y juegos de acuerdo al número de inscritos.

5. Debe seleccionarse una persona encargada de  cada actividad para garantizar una mejor organización y desarrollo de la misma.

6. Simultáneamente debe desarrollarse las actividades y eventos planeados y programados u ahí estarán participando todos los alumnos  y profesores.

7. Se sugiere  realizar estas actividades en los descansos de jornada escolar.

8. Fijar en un lugar visible las programaciones a   tiempo  y los resultados de los eventos  realizados.

9. Evaluar quincenalmente el estado  y/o resultados  de cada una de las actividades que se desarrollarón.

10. Hacer una pausa de uno o dos días para hacer  reajustes o  reprogramar si así  se requiere.

11. Comenzar las actividades una vez termine el primer periodo académico.

12.  Escolares, pre juvenil de sexto a octavo. Juvenil de noveno a once.

POBLACION BENEFICIARIA 

Será beneficiaria  del proyecto  la gran mayoría de la  comunidad institucional: Directivos docentes, docentes  y el estudiantado, quienes escogerían las actividades donde van a participar   de acuerdo  a su  propio gusto, para que sea un verdadero disfrute a través de su realización.

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Se propone un modelo de cronogramas  que puede ser reajustado, cambiando o acogido libremente o convertirlo en cuadro operacional por la institución.

	Actividad
	Fecha
	Lugar
	Recursos 
	Responsables
	Evaluación

	Torneo de fútbol de salón


	Después del primer periodo académico
	Coliseo
	Balones de microfútbol

Pito 

Cronometro 

Planillas
	Francis Asprilla

Agueda sanchez
	Participantes

	Torneo mixto de voleibol
	Segundo semestre
	Cancha polideportiva
	Balones de voleibol

Pito

Planillas
	Francis Asprilla
	Participantes

	Fiesta del niño
	Abril
	I E Jorge Robledo
	Pelotas

Aros

Bastones

Loterias

Financieros

$ 1000.000
	Patricia Rivas 

Agueda Sanchez

Docentes de primaria
	Todos los docentes de primaria.

	Salidas pedagógica.
Salida pedagógica a un sitio recreativo.
	A partir del segundo semestre.
Segundo semestre
	Parque de los tamarindo.

Parque tutucanes de Rionegro

O al parque de las aguas
	Recursos financieros
$600.000

Recursos financieros 2.000.000
	Francis Asprilla
Francis Asprilla

Virginia Baron

Patricia Rivas 

Agueda Sanchez
	Participantes
Comunidad educativa.

	Fiesta de la familia robledista
	Octubre
	 I. E 
Jorge Robledo
	$ 3.000.000
	Gestión comunidad
	Todos

	
	
	
	
	
	


INDICADORES
· Participación de la comunidad educativa en la programación y 

desarrollo de las actividades propuestas en el proyecto de tiempo libre.
· Gestionar los recursos económicos necesarios para el desarrollo de 

actividades programadas 

· Ejecución de todas las actividades propuesta con los espacios 

adecuados, tiempo definido y  los resultados esperados

-     Apropiación y participación de todos los docentes en el desarrollo 

del proyecto 

· Participación activa de los estudiantes en la  Ejecución de los juegos interclases en las diferentes disciplinas deportivas.
· Representa a la institución en juegos indercolegiados.

· Reconoce en sus errores y trata de corregirlos.

· Asume la derrota con dignidad.

RECURSOS

TALENTO HUMANO

· Docentes del área de educación física.
· Docente practicante del área de educación física. 

· Docentes de las zonas de acompañamiento.

· Estudiantes de la institución educativa Jorge Robledo de la básica primaria tercero a quinto grado 

· Un alfabetizador que pueda pitar los partidos los días que la practicante no asiste a la institución. 

· Un alfabetizador que pertenezca al grupo de la cruz roja  sepad de la institución 

· Algunos Padres y acudientes de los participantes.

FISICOS 

· Coliseo y placa polideportiva.
· Biblioteca

FINANCIEROS

· Premiación.

	10  balones de futbol sala y 2 balones de voleibol.
	400.000

	Pasajes para indercolegiados e hidratación.

	$ 300.000

	Fiesta del niño.
	$1.000.000

	Salidas pedagógicas académicas
	$600.000

	Salida pedagógica lugar de esparcimiento
	$600.000

	Fiesta familia robledista.
	3.000.000

	TOTAL
	5.900.000


MATERIALES

· Planillas de Inscripción por equipos para el interclases 

· Planillas de Juego por partido realizado 

· 2 balones de micro-fútbol. 

· 2 pitos

· 3 tarjetas (elaborada por la practicante)  Amarilla- Azul y Roja 

· 2 balones de voleibol

· Cronómetro

REGLAMENTO DE FUTBOL OCHO 8 

PARTICIPANTES: Pueden participar todos los integrantes del grado tercero a quinto de básica primaria.

El nombre del cada equipo del torneo debe estar relacionado con un valor. Ej: (solidaridad)  

Un equipo participante es retirado del torneo cuando pierda dos (2) partidos por W.O.

El capitán del equipo debe llevar un distintivo que lo acredite como tal. El jugador que se quite la camiseta en el terreno de juego será sancionado con una Tarjeta Amarilla. 

CONFORMACIÓN DE LOS EQUIPOS: Los equipos estarán conformados por mínimo ocho (8) y máximo once (11) jugadores. 
SISTEMA DE JUEGO

Round Robin

Clasifican los dos equipos con mayor puntaje y Juegan por el campeonato. (Primer y segundo lugar). 

NORMAS TÉCNICAS

REGLAS DE JUEGO: Se aplicrá la reglamentación de la  AMF (asociación mundial de fútbol sala) y  de la Federación Internacional de Fútbol Asociado (FIFA). Para las jugadas más comunes como: saque de portería, penalti, tiro de esquina, saque de banda, cobro por cometer falta, saque después de anotar un gol, entre otras. 

PUNTUACIÓN: Por cada partido ganado, el equipo obtendrá tres (3) puntos, uno (1) por partido empatado y cero (O) por partido perdido.

DESEMPATES

EN LA FINAL: Si el partido de la final termina empatado, se continuará mediante del procedimiento del gol de oro, si aún persiste el empate, se ejecutarán los cobros desde el punto 

DE LOS PARTIDOS

DURACIÓN DE LOS PARTIDOS: Los partidos tendrán una duración de quince minutos (15'), divididos por dos periodos de siete (7') cada uno, separados por un descanso de un minuto (1').

PROCEDIMIENTOS Y NORMAS DE LOS PARTIDOS: Los equipos deberán inscribir su nómina (jugadores titulares, sustitutos y oficiales) tres minutos (3') antes de la hora fijada para el partido. Y deberán ingresar al terreno de juego listo para iniciar el juego, cinco minutos (2') antes de la hora determinada para el inicio. Llegada la hora fijada para el partido, el equipo que no se haya presentado perderá por W.O.

Para que el equipo sea permitido en el torneo debe asegurar y comprobar que cuenta con su barra de apoyo en los eventos en que le corresponde jugar. Ideal compañeros del mismo grado. 

Un equipo que pierda por W.O. registrará un marcador en su contra de tres (3) goles a cero (O).

En caso de retraso en la programación, el partido deberá iniciarse tan pronto el impedimento sea superado, o si el tiempo es muy corto se aplaza según se requiera. 

Si el normal desarrollo de un partido es entorpecido por la acción de cualquiera de los miembros de un equipo, el Arbitro solicitará al capitán de campo que controle la situación en el minuto (1') siguiente, si transcurrido el  minuto, el capitán no acata la solicitud y/o la situación persiste, el Árbitro suspenderá el juego e informará a la Organización, la cual podrá declarar la perdida del partido al Infractor por un marcador con diferencia de tres (3) goles. O dejar el marcador desfavorable, si es superior o igual a la diferencia de tres.

NORMAS DISCIPLINARIAS

Un jugador expulsado por el tiempo restante del partido al recibir la tarjeta roja, deberá estar alerta para volver a entrar si su equipo esta de acuerdo y si recurre nuevamente a la falta deberá guardar una (1) fecha automática de suspensión.

Las tarjetas amarillas serán acumulables. Por cada dos (2) tarjetas amarillas acumuladas, el infractor deberá salir del terreno de juego por dos (2) minutos.

El único documento válido para ser inscrito en la planilla de juego será la acreditación expedida por la organización. Ninguna persona podrá actuar o estar en el banco. Sin estar Inscrito en la planilla de juego.

PREMIACIÓN: 

Solamente serán premiados, el campeón del torneo, con medallas a todos los participantes del equipo, un trofeo para el salón y un balón de micro para el salón, el subcampeón tendrá medallas para todos los participantes del equipo y un balón de micro para el salón.  

PROGRAMA DE JUEGOS INTERCLASES  MODALIDAD MICROFUTBOL MASCULINO

REGLAMENTO.

Se contará con el reglamento oficial de la disciplina (AMF) que entra a competir con algunas normas agregadas, teniendo encuenta la guía del juego limpio impulsado por el programa Hinchas por la paz. La planilla de juego será la utilizada por dicho programa.
1) La duración de los partidos: 2 tiempos de 15 minutos.

2) El torneo será autorregulado siguiendo las normas del juego limpio y el programa de hinchas por la paz

3) Para iniciar un partido se debe hacer con un mínimo de 4 jugadores.

4) Cada equipo tendrá un color de camiseta distintiva.

5) En caso de agresión física por parte de un jugador, este será expulsado del torneo si dos o más del mismo equipo causan agresión el grupo será retirado del torneo.

La competencia será de una vuelta utilizando el sistema round robín de todos contra todos, Los dos equipos con mayores puntajes jugarán la final.

En caso de que  más de 8 equipos se inscriban se hará un cuadrangular y de ahí saldría el equipo campeón y el subcampeón. 

PREMIACIÓN

- Trofeos y medallas.
- Balón de microfútbol.

- Habrá premio para el goleador del torneo.

- Se premiará al jugador por  juego limpio.

- La valla menos vencida.
VOLEIBOL MIXTO

Se jugarán partidos de 15 puntos 2 de 3 con el reglamento de la federación internacional de voleibol con variaciones en el puntaje y en los set.

Participarán todos los grados.

Para que halla mayor participación, integración  e igualdad en el juego, los equipos estarán   integrados por tres mujeres, tres juveniles y  un minimo de dos prejuveniles.

INDERCOLEGIADOS
Se participará con un equipo de fútbol masculino y tres de microfútbol, uno femenino y dos masculinos en menores, mayores se  tratará de sacr uno de baloncesto masculino.
EVALUACIÓN

CRITERIOS PARA LA EVALUACION  DEL PROYECTO.

-Motivación y promoción

Suficiente        (    )      Insuficiente    (    )

-Organización


Adecuada        (     )      Inadecuada   (    )

-Participación de alumnos

Amplia            (     )      Escasa
       (     )

-Participación de educadores 
Suficientes       (    )      Insuficientes  (    )  

-Recursos físicos


Eficientes         (     )     Ineficientes    (     )

-Recursos humanos 

Suficientes
     (     )     Insuficiente   (   )

-Recursos materiales 

Eficientes    
     (     )     Ineficientes   (   )

-Impacto del proyecto

Positivo
     (      )    Negativo        (    )

-Horario de actividades

Adecuado
     (      )    Inadecuada    (    )

Aspectos a mejorar: __________________________________

______________________________________________________________________________________________________

EVALUACION FINAL DEL PROYECTO (FIN DE AÑO)

Impacto general en el desarrollo del proyecto.

__________________________________________________________________

  Calidad y eficiencia  en la organización.

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________         

Participación comunitaria de la institución.

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Logros.

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Debilidades.

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Fortaleza.

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Cobertura. al  iniciar  el proyecto.

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Cobertura  al terminar el proyecto.

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Recursos generales  (detalle cada uno).

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Sugerencias para el año siguiente.

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Logro de objetivos propuestos.

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

REGLAMENTACIÓN DE ALGUNOS ESPACIOS INSTITUCIONALES

NORMAS PARA EL USO DEL COLISEO Y PLACA  POLIDEPORTIVA
· Los espacios deportivos serán utilizados por los grupos que les corresponde educación física de lunes a viernes, quedando el siguiente horario en bachillerato:

Grado 7º  el día lunes.

11º el día martes.

10º el día miércoles.

 6º y 9º el día jueves.

8º el día viernes.

·  Sólo se le prestará a otros grupos si  a los  que les corresponden no hace uso de ella. 
· Los encuentros serán amistosos en ningún momento deben apostar, puesto que serán sancionados según el manual de convivencia.

· Los docentes encargados del acompañamiento deben hacer cumplir lo aquí dispuestos.

· Estos espacios se utilizarán por los estudiantes  sólo en los descansos y cuando un docente o directivo  así lo disponga.

· La conducta de los estudiantes deberá ser de total respeto.

· Las canchas son exclusivamente para el uso y la realización de actividades recreativas, deportivas y formativas.

· Los daños ocasionados o perdida de implementos deportivos de la institución serán cobrados en su totalidad  a  los  usuarios responsables, siempre y cuando se demuestre que lo hizo con intención.
NORMAS APLICABLES AL USO DE LOS JUEGOS INFANTILES
· Los juegos infantiles son de uso exclusivo de la población de preescolar en la jornada de la mañana. Los docentes de la secundaria tendrán adjudicado ese sitio de acompañamiento para hacer cumplir lo aquí dispuestos.

· Cuando los niños estén en el parque contar siempre con la supervisión de un adulto.
· NORMAS BÁSICAS DE COMPORTAMIENTO: 

· Enséñele a respetar a los demás niños. Nada de empujones, y menos en lugares elevados. 

· Vigilar que los juegos están bien mantenidos y cuidados, que no tengan bordes astillados y funcionen bien. En los toboganes, por ejemplo,

· Señalización: Se indicará correctamente la edad de los niños que pueden utilizar los juegos.
 EL MULTIFUNCIONAL
· Este espacio debe ser utilizados por jóvenes mayores de 12 años con supervisión del docente que esté en la zona de acompañamiento.

· Tener la indumentaria adecuada para ejercitarse.

· No comer mientras realiza algún ejercicio.

· Cada estudiante se podrá ejercitar por un máximo de 15 minutos en caso de que haya mucha demanda.

· El estudiante debe tener un calentamiento articular previo a la utilización del multifuncional.
NORMAS PARA EL USO DE LA BIBLIOTECA

NORMAS GENERALES 

- Pasar siempre al área de registro.
-  Estar en silencio y mantener un tono de voz bajo.

- Leer sentados y en una posición correcta.

- Los usuarios deben tratar con respeto y educación al personal de biblioteca, debiendo esperar su turno para ser atendido. 

· Los alumnos que no se comporten debidamente serán retirados de la biblioteca y     reportados a dirección.  

- El horario de atención de biblioteca es de 8:0 am a  16:30pm.

- No se permite el ingreso de comidas, bebidas y/o bolsos. 

- Está permitido trabajar o estudiar manteniendo la compostura. 

- Los maestros deben reservar el uso de cualquier área de biblioteca con 

anticipación y cancelar su reservación en caso de no utilizarla. 

-Los alumnos y maestros serán responsables de cualquier daño o mal uso de libros u otros materiales, así como de mobiliario e instalaciones. 

 PRÉSTAMO DE LIBROS 

- Los usuarios pueden utilizar los diversos materiales dentro de biblioteca o  

solicitar  préstamo.

- Los usuarios en general pueden hacer sus consultas y reservas de libros.

- Los libros se prestan de la siguiente manera: 

- Alumnos, 8 días hábiles.  

 - Maestros, 15 días hábiles 

 - Usuarios especiales, con debida autorización del coordinador. 

-  Los alumnos tienen derecho al préstamo de tres libros, siempre que estén solventes. 

- Al vencerse el plazo de préstamo de cada libro y no fuere devuelto, se hará un reporte dirigido al orientador de grupo el cual iniciará un debido proceso.

- Al perder o deteriorar un libro en debe reponerlo. 

- A los alumnos que no estén solventes en biblioteca, se les  retiene el boletín de calificaciones. 

- Las obras de referencia y colecciones especiales, no tienen préstamo externo. 

- Los maestros deben estar solventes al finalizar el año escolar.
          
